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Setelah melakukan class-training, maka 
peserta melanjutkan dengan sesi 
workshop untuk mensimulasikan 
knowledge  yang telah dipelajari. 

Workshop akan dilakukan per grup oleh 
coach kami

Pada tahapan ini, Goal dan obyektif dari produk 
diturunkan menjadi backlog item  yang 

actionable untuk dapat direalisasikan oleh squad. 
Pada Tahapan ini,  pendekatan user story 

mapping akan digunakan untuk membantu 
proses ideation dari squad, kemudian melakukan 

prioritisasi dari backlog item

GOAL SETTING 
DAN IDEATION (1)

Sebelum mulai dengan Sprint-1, maka akan 
dibangun working agreement, penentuan 
role di dalam squad, dan memvisualkan 

agreement dengan membangun Agile Wall 
dan information Radiato

GOAL SETTING 
DAN IDEATION (2)

Pada sesi Sprint Planning, peserta 
melakukan prioritisasi backlog item, 
pendetilan acceptance criteria dan 
melakukan estimasi planning poker 

bersama dengan coach kami. Setelah 
kesepakatan tercapai, akan dilanjutkan 

dengan memulai sprint-1

SPRINT PLANNING

Setelah sprint dimulai, maka peserta 
mengerjakan backlog item dan subtask 

yang telah disepakati dengan kolaboratif 
berdasarkan pada prioritas, dan mengacu 
pada Kanban Board. Daily stand-up di hari 
kedua dari workshop akan dilakukan untuk 

berkoordinasi antar squad member

SPRINT

Di akhir Sprint, maka squad bersama PO akan 
melakukan Review komitmen dari tim. Sprint 
Backlog Item (SBI) yang belum selesai akan 
kembali ke daftar backlog. Proses kemudian 

dilanjutkan dengan Retrospective sebagai 
placeholder reflection tim untuk terus improve 

dan berkembang

SPRINT REVIEW & 
RETROSPECTIVE


